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I. Préambule 

A. Edmond en chiffres : 

• Nb comédiens : 12 pour 35 personnages 

• Nb régisseurs : 1 ou 2 

• Durée du spectacle : 2h 

• Nb scènes : 80 – 25 lieux 
 

B. Contact 

Responsable / contact technique : Christophe Lesage 

E-mail : c_lesage@club-internet.fr 

Téléphone : 06.61.95.66.97 

 

C. Installation 

 

• Déchargement matériel : 30min 

• Installation montage décors : 2h 

• Installation des projecteurs et leurs réglages : 2h (si préimplantation et préréglages 
effectués en amont) 

• Installation de la diffusion sonore : 30 minutes 

• Démontage et rangement décors : 1h (remarque : Le plateau peut être libéré plus vite 
si besoin) 

• Chargement matériel : 45min 
 
  

mailto:c_lesage@club-internet.fr
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II. Espace scénique 

A. Description 

L’espace de jeux se fait sur une base de 8m à 9m d’ouverture et 6m à 7m de profondeur 
(partie verte schéma ci-dessous). Toutes les entrées se font aux lointains à jardin et à cour. 
Une circulation de jardin à cour derrière le rideau de fond de la salle est nécessaire. 
Une ouverture centrale du rideau de fond de la salle est souhaitable afin de permettre des 
entrées juste derrière le rideau de fond « décors » voir ci-dessous. 
Tous les pendrillons sur les côtés peuvent être enlevés (si possible, laisser, s’il y en a les 
derniers pendrillons avant le rideau de fond à jardin et à cour). 
Les espaces coulisses du plateau contenant des éléments de décors peuvent donc être 
« à vue ». 
La hauteur sous grill minimale et souhaitable est de 6m. 
 
Le décor est constitué principalement : 

- de 6 tréteaux (1m x 1m). 
- de 2 panneaux (1,5m x 2,5m de haut). Ces 2 panneaux sont amenés à bouger 
pendant le spectacle. 
- d’un rideau de fond indépendant de celui de la salle (4m x 2,5m de haut) derrière les 
tréteaux. 
- d’une frise des toits de Paris de 8m en avant-scène permettant de cacher la rampe. 

 

Le schéma ci-dessous présente les caractéristiques idéales en termes de plateau, d’espace 
de jeu et d’emplacement du décor. 
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B. Photos 

 

 
 
Cette photo représente l’espace scénique le plus large utilisé lors du spectacle. Les 
éléments de décors en coulisse/jardin sont à vue et ne nécessites pas d’être éclairés (voir 
plan feu). 
 

   
 
D’autres photos du spectacle permettant d’appréhender les aspects techniques sont 
accessibles sur notre site au lien suivant : 
https://www.latrappe-theatre.com/edmond/photos-edmond-orsay-2022/ 
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III. Lumière 

A. Plan feu 

Le plan feu ci-dessous est un plan feu générique de base et peut être adapté en fonction des 
lieux et de leurs équipements. Il reprend les besoins d’espace scénique présentés au 
paragraphe précédent. 
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B. Description 

La gestion des lumières est gérée à partir d’un ordinateur portable de la Cie à raccorder au 
câble DMX régie. Un seul univers est utilisé. 
 

Les n° de lignes ci-dessous s’appuient sur le plan feu et sont à adapter en fonction du patch 
et du nombre de projecteurs utilisés pour ces ambiances ou pour ces effets en fonction des 
lieux et de leurs équipements. 

1. Projecteurs traditionnels 

Faces 
 
001 à 005 : Faces chaude – Lee filter 205 ou équivalent - (5 PC 1kW) 
011 à 015 : Faces chaude rattrapage [optionnel] – Lee filter 205 ou équivalent - (5 PC 1kW) 
006 à 010 : Faces froide – Lee filter 203 ou équivalent - (5 PC 1kW) 
016 à 020 : Faces froide rattrapage [optionnel] – Lee filter 203 ou équivalent - (5 PC 1kW) 
 
Effets 
 
021 : Face lune – sans gélatine - (1 découpe 1kW + Iris) 
022 : Face prologue/épilogue – sans gélatine - (1 découpe 1kW) 
023 : Piano – sans gélatine - (1 découpe 1kW) 
024 : Ligne au sol dimmable (avant-scène cour) pour brancher un lampadaire 

(fournis par la Cie). Prévoir une charge sur cette ligne. 
025 : Ligne au sol dimmable (avant-scène cour) pour brancher une bande Led toits de Paris 

(fournis par la Cie) Prévoir une charge sur cette ligne. 

2. Projecteurs asservis 

Contres 
 
100 à 140 : Contres – (5 Par Led RGB ou tout type de projecteur LED RGB) 
 
Effets 
 
201 à 221 : Douche / Effet – (2 Lyres wash zoom RGBWA) - Mac Mah - MAC WASH 1915Z 

(fournies par la Cie). 
341 à 381 : Rampe – (5 rampes LED) - Eurolite 12QCL RGBA (fournies par la Cie). 

=> avant-scène sol 

3. Projecteurs autres 

xxx : éclairage public/salle sur grada sinon dimmer manuel 
 
 
 

IMPORTANT : 

• Si la salle dispose de tout ou partie de ce type de projecteurs asservis, merci de donner 
au préalable à la Cie les références de ces projecteurs ainsi que les modes utilisés afin 
de déterminer et préparer en amont les canaux DMX utilisés. 

• Si la salle ne dispose pas tout ou partie de ce type de projecteurs, merci de l’indiquer 
afin que la Cie regarde si elle a la possibilité de fournir ce matériel avec l’accord de la 
salle. 
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C. Préréglages 

1. Faces + rattrapage Faces 

Les projecteurs servant pour la face et de façon optionnelle pour le rattrapage face, doivent 
couvrir l’espace de jeu représenté en « vert pale » sur le plan feu (voir schéma ci-dessous). 
Les espaces Jardin, Centre et Cour doivent être dissociés. Chaque projecteurs doit couvrir 
une zone d’environ 3m en se superposant pour éviter les « noirs ». 
En hauteur, il faut prendre jusqu’à 3m de haut 
 

 
 

2. Contres 

Les projecteurs en contre, doivent couvrir le plateau. Les espaces Jardin, Centre et Cour 
doivent être dissociés. Le réglages des contres est le pendant du réglage des faces. 
 

3. Rampes 

Les rampes sont fournies par la Cie. Prévoir une alimentation directe de préférence à jardin. 
La Cie fournie les câbles DMX pour relier les rampes entre elles. Si besoin, nous pouvons 
fournir également le câble DMX à relier au circuit du patch global. Idéalement à raccorder à 
jardin. 

4. Piano 

Découpe sur le piano 

5. Prologue/Épilogue 

Le projecteur doit prendre de face l’avant-scène cour. 

6. Lune 

PC ou Découpe pour représenter une lune d’environ 50 cm sur le rideau marron (décors) en 
haut à cour. Réglage optionnel en fonction du temps de montage. 
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D. Patch 

 
La gestion des lumières est gérée à partir d’un ordinateur portable de la Cie à raccorder au 
câble DMX régie. Un seul univers est utilisé. 
 

 
Le patch indiqué sur le plan feu de ce document est indiqué à titre informatif. 
 
Afin de préparer l’implantation lumière dans notre logiciel lumière, Il faudra préciser en 
amont : 

• Le type de projecteurs utilisés (Marque / modèle / mode et nb de canaux DMX). 

• Le n° de patch de chaque projecteur 
 
Le plus important étant le mode et le nombre de canaux DMX pour les projecteurs asservis. 
 
Merci de transmettre ces informations à la compagnie 48h notre venue. 
 
 

IV. Son 

 

A. Piano 

L’accompagnement musical du spectacle se fait à partir d’un piano numérique (fourni par la 
Cie). Prévoir une ligne directe en avant-scène cour pour celui-ci. 
Remarque : Le piano n’est pas à raccorder à la console son de la salle. 
 
 

B. Effets sonores 

La diffusion des effets sonores se fait sur 2 canaux en multi-diffusions : 

• Au lointain (jardin et cour) 

• En avant-scène (jardin et cour) 
 
La gestion du son est gérée à partir d’un ordinateur portable et une carte son de la Cie à 
raccorder à la table de mixage de la salle. La Cie peut fournir les câbles si besoin. 
Jack Stéréo vers 2 jacks mono (L / R). 
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V. Attestation ignifugation 
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VI. Renseignements pratiques 

 

Responsable / contact technique : Christophe Lesage 

E-mail : c_lesage@club-internet.fr 

Téléphone : 06.61.95.66.97 

 

Adresse : 8 allée Jules Guesde. 91300 - Massy 

 

Site Internet : www.latrappe-theatre.com 

 

La Cie est régie en association de la loi 1901. 

La Cie est adhérente à la FNCTA 

(Fédération Nationale des Compagnies de Théâtre et d’Animation) : n° 91-4640 

 
 
 
 

VII. Remerciements 

 
 

Un grand MERCI 

 

à l’université Paris-Saclay, au Centre Scientifique d’Orsay, à la ville d’Orsay 

qui nous assurent un soutien permanent pour l’ensemble de nos projets, 

tant au niveau matériel que financier. 

 
 
 

Nous vous remercions de l'attention que vous avez portée à ce dossier, 
et restons à votre disposition pour tous renseignements complémentaires. 
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VIII. Annexes 

Seront mis en annexe pour le lieu d’accueil : 

• Un plan feu adapté 

• Un patch adapté 
 

A. Plan feu adapté lieu xxxxx 

 
Insérer ici le schéma 
 

B. Patch adapté lieu xxxxx 

 
Insérer ici  
 


